2.27 Si I bneh (nur F
Komfort und Standardpolster

- Losen Sie den an der vorderen Unterkante des Sitzpolsters
befindlichen Klettverschluss [47].

- Ziehen Sie das Sitzpolster [48] ab.

2.28 Sitzpolster anbringen (nur Funktionssitz)
Komfort und Standardpolster

- Legen Sie das Sitzpolster [48] korrekt ausgerichtet auf die
Sitzform [49].

~ Driicken Sie das Sitzpolster (48] gegen die Sitzform [49],
wobei es von den Klettverschliissen bereits festgehalten
wird.

- Ziehen Sie den an der Vorderkante des Sitzpolsters be-
findlichen K [47] Uber die Vorderkante der
Sitzform.

- Driicken Sie den Klettverschluss [47] gegen die Unterseite
der Sitzform.



2.29 Bediengerat abnehmen

=

~ Ziehen Sie, sofern noch nicht geschehen, zunachst den
Stecker des g aus der am
Fahrwerk (siehe Kapitel 2.10).

- Lésen und entfernen Sie die beiden seitlich an der Halte-
rung [50] befindlichen Klammern [51].
Das innerhalb der Halterung [50] befindliche Kabel des
50 Bediengerates liegt jetzt frei.
51
- Ziehen Sie die Verriegelung [52] unterhalb des Bediengera-
tes [53] nach hinten.

- Nehmen Sie das Bediengerat [63] aus der Aufnahme [54]

<> und legen Sie es ab.




2.30 Bediengerat anbringen

- Ziehen Sie die Verriegelung [52] nach hinten.

- Fiihren Sie die Zapfen [55] am Bediengerit in die Aufnah-
men [64] am Ausleger ein.

~ Schieben Sie die Verriegelung [52] nach Vorne.
Das Bediengerét [53] muB jetzt starr mit der Halterung [50]
verbunden sein.

- Legen Sie das Kabel des Bediengerétes in die Nut auf der
Unterseite der Halterung [50].

~ Schieben Sie die Klammern [51] in deren Aufnahmen in der
Halterung [50].

- Schlieen Sie das Bediengerét an das Fahrwerk an (siehe
Kapitel 2.10).



E 3 Fahrbetrieb

3.1 Elektro- / Schiebebetrieb

Der Hebel [56] zum i ivieren / D

der elektromechanischen Bremse befindet sich je nach Aus-
fithrung Ihres adventure auf der linken oder rechten Vorder-
seite des Fahrwerks.

Bei ausgeschaltenem Elektro-Antrieb kann der adventure
durch Deaktivieren der Bremse in den Schiebebetrieb ge-
schaltet werden.

Elektro-Antrieb

- Liegt der Hebel [56] am Fahrwerk an, ist der Elektrobetrieb
des adventure aktiviert.
Die beiden Antriebsrader konnen iiber das Bediengerat
angesteuert werden.

tem Elektroantrieb kann der adventure an Stei-
gungen und Gefallen bis maximal 18 % Neigung abgestellt
werden. Die Antriebsrader sind selbstblockierend, so dass
das Anbringen einer zusétzlichen Bremse nicht i
ist.

Schiebebetrieh

~ Schalten Sie zur Aktivierung des Schiebebetriebes den
adventure aus und schieben Sie den Hebel [56] vom Fahr-
werk weg.

- In dieser Stellung sind die Bremsen deaktiviert, so dass
der Schi ieb durch eine Begleitperson méglich ist.

Im Schiebebetrieb darf der adventure nur auf der Ebene
abgestellt werden, da die elektromechanische Bremse.
deaktiviert ist. Der Hebel [56] kann im Notfall durch leich-
ten Druck nach Vorne gedriickt werden, so dass die Brem-
s It und der adventure unverziiglich zum Stillstand
gebracht wird.

Bei eil Elek Antrieb und i

ter Bremse (Hebel [56] nach hinten gezogen) ertont ein
Warnton. Ebenso blinkt das Bremssymbol im Display des
Bediengerétes.

In dieser Stellung wird der adventure durch den Elektro-
antrieb gebremst; ein Fahrbetrieb ist nicht méglich.




3.2 Beck t i er

Als optionales Zubehdr ist von alber ein Beckengurt [71] er-
héltlich, welcher auch nachtraglich durch Ihren Fachhandler
am adventure angebracht werden kann.

Funktionssitz
Die Halterung [72] des Beckengurtes ist fest mit dem
Funktionssitz verbunden.

Standardsitz

Die Halterung [72] des Beckengurts wird mit den Sterngriffen
[39] an der Riickenlehne angeschraubt.

Wird die Riickenlehne abgenommen (Kapitel 2.22.2) und
anschlieBend neu angebracht (Kapitel 2.23.2), muf3 auch

die Halterung [72] des Beckengurtes mit abgenommen bzw.
wieder mit angebracht werden.



3.3 Ein- und Aussteigen

3.3.1 Funktionssitz

Einsteigen in den adventure

~ Positionieren Sie den adventure moglichst nahe an Ihrem
Sitz (ziehen Sie ggf. eine Begleitperson hinzu).

- Stellen Sie sicher, dass der adventure ausgeschaltet ist.

- Stellen Sie sicher, dass sich der adventure im Elektro-
betrieb befindet (siehe Kapitel 3.1).

~ Ziehen Sie an der Verriegelung [31] am unteren Ende der
Armauflage.

- Klappen Sie gleichzeitig die Armauflage [32] nach hinten
(die ge kann ]am verblei-
ben, oder vollstindig abgenommen werden).

- Rutschen Sie auf Ihren adventure.

- Klappen Sie die Armauflage [32] wieder in die Ausgangs-
stellung zuriick (das Einrasten erfolgt automatisch).

Wird die [32] mit dem
entfernt, missen Sie zunachst den Anschlussstecker [21]
abziehen (siehe Kapitel 2.10).

er ausreichende Muskelkraft verfiigen,

bitten. Benutzen Sie nach Méglichkeit ein Rutschbrett.

Aussteigen aus dem adventure

-~ Positionieren Sie den adventure méglichst nahe an Ihrem
Sitz.

- Schalten Sie den adventure aus.

- Schalten Sie den adventure in den Elektrobetrieb um
(siehe Kapitel 3.1).

~ Ziehen Sie an der Verriegelung [31] am unteren Ende der
Armauflage.

- Klappen Sie gleichzeitig die Armauflage [32] nach hinten
(die ge kann am verblei-
ben, oder vollstandig abgenommen werden).




- Verlassen Sie den adventure.

- Klappen Sie die Armauflage [32] wieder in die Ausgangs-
stellung zuriick (das Einrasten erfolgt automatisch).

Wird die [32] mit dem i & a
entfernt, miissen Sie zunéchst den Anschlussstecker [21]
des Bediengerétes abziehen (siche Kapitel 2.10).

Sofern Sie nicht iiber ausreichende Muskelkraft verfiigen,

bitten. Benutzen Sie nach Méglichkeit ein Rutschbrett.

3.3.2 Standardsitz

Das Ein- und Aussteigen beim adventure erfolgt prinzipiell
wie vorab in Kapitel 3.3.1 beschrieben. Beim Standardsitz
kann die Armauflage jedoch nicht umgeklappt, sondern mug
vollstindig abgenommen werden.

Lesen Sie hierzu bitte die Kapitel 2.20.2 und 2.21.2.

3.4 Hinweis zur FuBauflage

Wird der ohne Insasse muss die FuR-
auflage werden, damit Sprif und Rader
nicht daran streif




H 4 Inbetriebnahme

66 67 53

4.1 Ei am Bedi at (Ubersicht)

Alle Funktionen Ihres adventure werden zentral iiber das
Bediengerat [53] vorgenommen, welches folgende Bedien-
elemente umfasst:

- [57] Displayanzeige

~ (58] Ein-/Aus-Taster

- [59] Meniisteuerung

~ [60] Stellrad fiir die Vorwahl der Hchstgeschwindigkeit
- [61] Wegfahrsperre

- [62] Joystick

~ [63] Ein-/Aus-Taster fiir die Beleuchtung

- [64] Hupe

~ [65] Taster zur Aktivierung der Betriebsmodi

~ [66] Taster zur Aktivierung der Fahrtrichtungsanzeige
(linke Seite)

~ [67] Taster zur Aktivierung der Fahrtrichtungsanzeige
(rechte Seite)

4.2 Ein-/Aus-Taster

Beim Driicken auf den Ein-/Aus-Taster [68] wird |hr
in Betrieb bzw.

4.3 Display i beim Einschal
Beim Einschalten des adventure wird das Display [57]
automatisch aktiviert, wobei kurz hintereinander die beiden

folgenden Standardanzeigen sichtbar sind:

Standardanzeige 1

Standardanzeige 2

erfolgt eine eventu-
oll auftrotendor Fehler, was sowohl optisch als auch akus-
tisch angezeigt wird (siehe Kapitel 4.11).



68 —]

69 —

=S

Ist Ihr adventure betriebsbereit, schaltet das Display in die
Betriebsanzeige um. Hierin wird standig der Ladezustand
[68] der Batterie und der gewahlte Betriebsmodus (Indoor /
Outdoor) [69] angezeigt.

Die Balken im Batteriesymbol [68] symbolisieren folgende
Ladezustande:

- 5 schwarze Balken: Batteriekapazitat > 95 %
- 4 schwarze Balken: Batteriekapazitat > 80 %
- 3 schwarze Balken: Batteriekapazitat > 60 %
- 2schwarze Balken: Batteriekapazitat > 40 %
— 1schwarzer Balken: Batteriekapazitat > 20 %

(Nachladen ist dringend
erforderlich)

- Kein schwarzer Balken: Der adventure wird nach kurzer
Zeit abgeschaltet, da kein Strom
mehr zur Verfiigung steht.

Der Fehlercode 2 wird angezeigt.

Betriebsanzeige Indoor-Modus

Betriebsanzeige Outdoor-Modus

Die Hintergrundbeleuchtung des Displays erlischt 30 Sekun-
den nach Einschalten des adventure, die aktuellen Betriebs-
zustande werden jedoch weiterhin angezeigt.

4.4 Menieinstellung

Der Meniitaster dient zur Ansteuerung und Aktivierung von
eventuell i i

Sind keine elektrischen Sitzantriebe angeschlossen, ist die-
ser Taster ohne Funktion.

4.5 Geschwindigkeitsvorwahl

Mit dem Stellrad [60] kénnen Sie stufenlos die Hochstge-
schwindigkeit vorwahlen, die Ihr adventure bei voller Joy-
stick-Auslenkung erreichen soll.

Bei Ihren ersten Fahrversuchen mit dem adventure empfeh-
len wir eine niedrige Geschwindigkeitseinstellung, um das
System zunachst kennenzulernen,



4.6 Wegfahrsperre

Die Wegfahrsperre [61] verhindert die versehentlichte Inbe-
triebnahme des adventure und dient auch zur Vermeidung
eines unbefugten Benutzens. Sie wird iiber einen Magnet-
schliissel aktivert bzw. deaktiviert.

4.6.1 Aktivieren der Wegfahrsperre

- Schalten Sie den adventure ein.

~ Halten Sie den Magnetschliissel [70] an das Symbol [61]
auf dem Bediengerét.

- Die re ist aktiviert, der schaltet

automatisch ab,

~ Wird der adventure erneut eingeschaltet ist das Bedien-
gerét funktionslos, im Display erscheint eine Warnanzeige
(siehe Kapitel 4.11).

- Bei aktivierter Wegfahrsperre ist nur noch ein Schiebebe-
trieb méglich.

4.6.2 Deaktivieren der Wegfahrsperre

- Schalten Sie den adventure ein.

- Halten Sie den Magnetschiiissel [70] an das Symbol [61]
auf dem Bediengerat.

- Die Wegfahrsperre ist deaktiviert, der adventure kann
sofort iiber das Bediengerét betrieben werden.

4.7 Beleuchtung

Vorder- und Riicklicht Ihres adventure werden mit dem
Taster [63] ein- bzw. ausgeschaltet.

Im Display wird bei eingeschalteter Beleuchtung ein Symbol
angezeigt.

4.8 Hupe
Mit Druck auf den Hupen-Taster [64] ertont ein akustisches

Warnsignal, welches erst mit Loslassen des Tasters beendet
wird.



Funktion

Indoor-Modus

4.9 Betriebsmodi

4.9.1 Werkseitige Einstellungen

Ihr adventure verfiigt iiber zwei Betriebsmodi - den Indoor
und den Outdoor Modus. Hierunter sind zwei verschiedene
. B u

rksseitig
verstehen, welche wie folgt hinterlegt sind:

Outdoor-Modus

Hochstgeschwindigkeit
vorwirts

60 % der erreichbaren
Hachstgeschwindigkeit

100 % der erreichbaren
Hochstgeschwindigkeit

Héchstgeschwindigkeit
riickwirts

3,0 km/h

3,0 km/h

Beschleunigungszeit
Version 6 km/h
Version 10 km/h
Version 12 km/h

2,3 Sekunden
5,7 Sekunden
6,3 Sekunden

1,8 Sekunden
4,6 Sekunden
5,1 Sekunden

Verzbgerungszeit
Version 6 km/h
Version 10 km/h
Version 12 km/h

2,8 Sekunden
6,9 Sekunden
7,6 Sekunden

2,3 Sekunden
5,7 Sekunden
6,3 Sekunden

Drehgeschwindigkeit

Version 6 km/h 31% der 28 % der
Version 10 km/h 20 % der 28 % der
Version 12 km/h 16 % der 15 % der

Drehbeschleunigung, - verzégerung
Version 6 km/h

Version 10 km/h
Version 12 km/h

0,05 Sekunden
0,04 Sekunden
0,04 Sekunden

0,09 Sekunden
0,09 Sekunden
0,07 Sekunden

Hupe aktiv aktiv

Bremseinfall zeitverzégert um 30 Sekunden zeitverzégert um 30 Sekunden
Selbstabschaltungszeit 1 Stunde 1 Stunde

Fahrsignalhub Joystick 100 % 100 %

Richtungstausch Joystick

Keine Vertauschung

Keine Vertauschung

Es bedeuten:

Hochstgeschwindigkeit vorwarts: die maximal zu errei-
chende indigkeit bei des
Joysticks.

Hochstgeschwindigkeit rickwirts: die maximal zu errei-
chende i bei des
Joysticks.

Beschleunigungszeit: die zeitliche Dauer der Beschleuni-
gung aus dem Stillstand oder der gefahrenen Geschwin-
digkeit zur vorei 6 indigkei

Verzégerungszeit: die zeitliche Dauer des Bremsvorgangs
von der i it zur gewii Fahrstufe
oder zum Stillstand.




Drehgeschwindigkeit: die maximale Geschwindigkeit mit
der ein Kreisbogen bzw. eine Kurve gefahren wird.

- Drehbeschleunigung / -verzégerung: die zeitliche Dauer
einer Beschleunigung bzw. einer Verzégerung wahrend der

Fahrt eines Kreisbogens.

Hupe: oder D des

- Bremseinfall: die Zeit nach dem letzten Erteilen eines
Fahrbefehls bis zum Einsetzen der elektromagnetischen

Bremsen.

Selbstabschaltungszeit: die Dauer in welcher der adven-
ture betriebsbereit bleibt ohne dass er zwecks Energieein-
sparung selbststéndig abschaltet.

- Fahrsignalhub Joystick: die maximal notwendige Auslen-
kung des Joysticks zum Erreichen eines Fahrbefehls.

- Richtungstausch Joystick: Vertauschen der am Joystick

hinterlegten Fahrtrichtungen.

Alle aufgefiihrten Fahrparameter lassen sich auf Ihre
individuellen Bediirfnisse anpassen. Setzen Sie sich hierzu
bitte mit Ihrem Fachhéndler in Verbindung, der Sie gerne
beréit und die gewiinschten Einstellungen filr Sie program-
miert.

4.9.2 Wahl des gewiinschten Fahrmodus

Aktiviert wird der Indoor- bzw. der Outdoor Modus durch
Druck auf den Taster [65], eine optische Kontrollanzeige
sehen Sie dann im Display [571.

Indoor Modus aktiviert (,Haus” sichtbar)

Outdoor Modus aktiviert (,Haus" nicht sichtbar)



4.10 Fahrtrichtungsanzeige und Warnblink-
anlage

Mit Druck auf den Taster [66] schalten Sie die linke, mit Druck
auf den Taster [67] die rechte Fahrtrichtungsanzeige ein. Ein
nochmaliger Druck auf den jeweiligen Taster schaltet die
Anzeige wieder aus.

Werden die beide Taster ([66] und [67]) gleichzeitig gedriickt,
aktivieren Sie die Warnblinkanlage. Soll diese wieder ausge-
schaltet werden, so driicken Sie einen der beiden Taster [66]
bzw. [67].

Die jeweiligen Aktivierungen werden im Display angezeigt.

4.11 Fehlermeldungen im Display

Vor dem Fahrbetrieb sollten Sie eine Funktionskontrolle an
Ihrem . Priifen Sie die

méRe Verriegelung aller Komponenten, die Freigangigkeit
der Lenkrader und die Bremsfunktion auf einer ebenen Fla-
che. Auch sollten die Batterien vollsténdig aufgeladen sein.

Eventuell an Ihrem adventure auftretende Fehler werden im
Display des Bediengerates angezeigt. Folgende Meldungen
sind méglich:

Displayanzeige

(Buchstaben blinken) Fehlerbeschreibung  Abhilfe
blinkt Ihre
Bodiengerat Fachhandler oder das
fl— Ausrufezeichen leuchtet alber Service Center
Code 0
Bodiengeratesymbol blinkt  EEPROM Kontaktieren Sie Ihron
fehlerhaft Fachhandler oder das
f" Ausrufezeichen blinkt oder falsch kodiert alber Service Center
Code 1
blinkt 1. Akku defokt; prifon
bersichsfehler bei 2 Akkus durch
Ausrufezeichen leuchtet separates Einhangen
in mittlerer Position;
Code 2 bei defektem Akku

%

B

mu

Sicherungen am Akku
prifen/tauschen oder
komplotten Akk
tauschen!

2. Akku voll geladen;
Uberspannungsfehler

bei Borgabfahrt; Abhilfe
ca.0,5 km Bergauffahrt!

3. Akku loer - aufladen



Antriebssymbol blinkt ungleiche Antriebs-  An beiden Seiten

Kodierungen Antriebsrader
Ausrufezeichen leuchtet mit identischen

Geschwindigkeits-

Code 3 werten aufstecken

Antriebssymbol blinkt Keine Kommunikation  Rader tauschen
mit Antrieb links

Ausrufezeichen leuchtet Falls Fehlercode
weiterhin angezeigt

Buchstabe sLe wird: Kontaktieren Sie

blinkt Ihren Fachhandler oder
das alber Service

Code L4 Center

Antriebssymbol blinkt Keine Kommunikation  Rader tauschen

mit Antrieb rechts
. Ausrufezeichen leuchtet Falls Fehlercode
weiterhin angezeigt
Buchstabe »R« wird: Kontaktieren Sie
blinkt wird: Kontaktieren Sie
Ihren Fachhandler oder
Code Rt das alber Service
Center

Schnittstellensymbol blinkt Keine Kommunikation  Kontaktieren Sie Ihren

alber Service Center
Ausrufezeichen
blinkt

‘-96 Suchetabe P binks

Code P4

blinkt Kontaktieren Sie Ihren

Bodiengerat Fachhandler oder das
Ausrufezeichen leuchtet alber Service Center
>
Codes




blinkt 1. Bei Fahren mit 1

baw. Erkonnung Akkupack: Akku nicht
Austufezsichan blinks  fohlerhaft in mittlorer Positon
=z (L6 Akkupack inks,  eingohangt
Codos Kkupack rechts) 2. bet Fahren mit 2
Akkupacks
“oin Akkusatz defokt
dofolt
Akkusrkonnung in
Kontaktieren Sie hren  Schnitistelle defekt
Fachandlar odor das  schnollo Fohlordiagnoso
alber Sorvice Center durch cinhangen der
falls Felercode weiter-  Akkus (nacheinander)
Hin angezeigtwird | inmitierer Position!
bkt Keine €in
" mit Sondersteuerung  schalten am Bedien
Sehnitstellensymbol binkt Gorat st das Fahren
Sber Bediongerdt
Austutezeichen louchtet moglicn!
Kontaktieran Sie Inren
Code Fachhander oder das
alber Sorvico Cantor
foll Fehlercods weiter-
-X hin angezeigt wird
binkt nioht .
Kompatibel zu stecken,die hinsichilich
Antriobssymbolbinkt  Bedlengerat dor Hachstgeschwincig-

keit zuléssig sind
Ausrufezeichen leuchtet

Code 8
Bodiengeratesymbol blinkt  CPU-Fehler Bedien- Kontaktieren Sie Ihren
Fachhandler oder das
Ausrufezsichen alber Service Center
louchtet
Code s
blinkt  RAM Kontaktieren Sie Ihren
gerit Fachhandler oder das

alber Service Center
Ausrufezeichen
tet

& | o

%

B




Antriebssymbol blinkt Hardware/System- Kontaktieren Sie Ihren
fehlor Antriob links*  Fachhandler oder das

Ausrufezeichen leuchtet alber Service Center

Buchstabe »Le blinkt

blinkt Kontaktieren Sie Ihren
fohler Antrieb rechts*  Fachhandler oder das
Ausrufezeichen leuchtet alber Service Center

Buchstabe »R« blinkt

Cods R0
binkt
Antrieb links" dureh kurairstige
Tomperatursymbollouchtat Ghortastung! Nach Ein-/
Ausschalten st das
Ausrufezeichen louchtot Systom wiodor betriabs-
beroit
Buchstabe »Le binks
Code L1
bkt
Antiab -rachis* durch kursiistigo
Tomperatursymbol leuchiet Uberlastung! Nach Ein-/
Ausschalten st das
Ausrufozeichen louchtot Systom wiodor betriabs-
berei
Buchstabo »Re blinkt
Cods 1
binkt )
boreichsfonior Kontaktioron Si Ihron
g Ausrufezeichen louchtet  Antrish Ainks” Fachhandler oder das
alber Service Conter
Buchstabo »Le binkt fall Fohlorcodo

weiterhin angezeigt
‘ Code L2 wird

blinkt
bereichsfehler Kontaktieren Sie Ihren
Ausrufezeichen leuchtet  Antrieb ,rachts” Fachhandler oder das
alber Service Center
Buchstabe »Re blinkt falls Fehlercode

weiterhin angezeigt
Code R2 wird




blinkt

abschaltung schaltung duch Ubor-
. Tomporatursymbol leuchtt  Antrigb ,links” hitzung der Antricba!
5 System abkihlen lassen
Ausrufezsichen louchtet (Abkiihzeit ist von der
Umgebungstemperatur
Buchstabe sLe biinkt abhangia!)
Cods L3
blinkt
abschaltung schaltung duch Uber-
. Temperatursymbol leuchtet  Antrieb rechts” hitzung der Antricbe!
Systom abkihion lassen
Ausrufezsichen louchtet (Abkiihzeit ist von der
Umgebungstemperatur
Buchstabe »f biinkt abhangig!)
Cods R3
blinkt 9
warnung Antrieb hitzung der Antricbe!
Ausrufezeichen blinkt ks Bolastung reduzioran,

sonst voriibergehender

Batteriekapazitits- Systemstillstand mit
anzeige leuchtet Fehlor L3/R3
Code L
blinkt 9

warnung Antrieb hitzung der Antriebe!

Ausrufezeichen blinkt Lrechts” Bolastung reduzieren,
sonst voriibergehender

Batteriekapazitats- Systemstillstand mit
anzeige leuchtet Fehler L3/R3
Code R
Antriebssymbol blinkt Fehler Radkodierung/  Kontaktieren Sie Ihren

Elekironik Antrieb Fachhandler oder das

Ausrufezeichen inks* alber Service Center
louchtet

Buchstabe »L blinkt
hE CodelLs

Antriebssymbol blinkt Fehler Radkodierung/  Kontaktieren Sie Ihren
Elekironik Antrieb Fachhandler oder das
> Ausrufezeichen Lrechts” alber Service Center
louchtot

Buchstabe »Re blinkt

Code RS




Schnittstellensymbol blinkt

Hardwarefehler Kontaktieren Sie Ihren

Schnittstelle Fachhandler oder das.
. Ausrufezeichen leuchtet alber Service Center
] Buchstabe »Se blinkt
Code 50
cPU- Kontakiieren Sie Ihren
biinkt Fachhandler oder das
alber Service Center
f Ausrufezeichen
leuchtet
Buchstabe »Se blinkt
Code 51
RAM Kantakiieren Sie Ihren
blinkt Fachhandler oder das.
alber Service Center
Ausrufezeichen
leuchtet
Buchstabe »Su blinkt
- Code 52
Kantaktieren Sie Ihren
blinkt Schnittstelle Fachhandler oder das.
f’ alber Service Center
Ausrufezeichen
leuchtet
Code 53
sinkse 3
biinkt Glihbirne wechseln
f’ Falls Fehler dadurch
Ausrufezeichen nicht behoben werden
blinkt Kann: Kontaktieren
Sie lhren Fachhandler
Buchstabe »Se blinkt oder das alber
Service Center
Code 55
wrechts
blinkt (Glinbirne wechseln)

Ausrufezeichen
blinkt

Buchstabe »S« blinkt

Code S5

Falls Fehler dadurch

Ihren Fachhandler oder
das alber Service
Center



Komplette Sitzeinheit*
blinkt

Schnittstellensymbol
blinkt

Ausrufezeichen
louchtet

Buchstabe »Pe blinkt

Code PO

Hardwarefehler
Peripheriemodul
(unterschiedliche
Antriebe und/oder
Rolaisansteuerung)

Kontaktieren Sie
Ihren Fachhandler
oder das alber Service
Center

blinkt

Schnittstellensymbol
blinkt

Ausrufezeichen leuchtet

Code P1

CPU- ol Kontaktieren Sie Ihren
modul Fachhandler oder das
alber Service Center

blinkt
Schnittstellensymbol
blinkt
Ausrufezsichen

louchtet

Code P2

Komplette Sitzeinheit*
blinkt

Schnittstellensymbol
blinkt
Ausrufezeichen
louchtet

Code P3

Komplette Sitzeinheit*
blinkt

Schnittstellensymbol
blinkt
Ausrufezeichen
louchtet

Buchstabe »Pe blinkt

Code 5

RAM pherie- Kontaktieren Sie Ihren
modul Fachhandler oder das
alber Service Center

ROM-Quersummen-
fehler Peripheriemodul

Kontaktieren Sie Ihren
Fachhandler oder das
alber Service Center

Fehlerhafte Positions-
riickmeldung Poti
(nur bei Antrieben
mit Rickmeldung)

Kontaktieren Sie Ihren
Fachhandler oder das
alber Service Center

blinkt

Schnittstellensymbal
blinkt

Ausrufezeichen
blinkt

Buchstabe »Pe blinkt

Code P

Blinker  Kontak Ihren
slinks« und/oder Fachhandler oder das
srechts« mehrfach alber Service Center
belagt



Komplette Sitzeinheit* Tastenfunktion Kontaktieren Sie Ihren

blinkt »Geschwindigkeit Fachhandler oder das
reduzierenc alber Service Center
und/oder

blinkt ket erhohen« mehrfach

belegt
Ausrufezeichen
blinkt

Buchstabe »Pe blinkt

P cun

w Kontakiieren Sie Ihren
biinkt Tastenfunkion Blinker  Fachhander oder das.
v slinkse bew. rechtse  alber Service Center
= Schnittstellensymbol nicht vorhanden
blinkt

Géé)\, D"

Buchstabe »Pe blinkt

=

Komplette Sitzeinheit* Gegenfunktion zu Kontaktieren Sie Ihren
blinkt Tastenfunktion Fachhandler oder das
= »Geschwindigkeit alber Service Center
Schnittstellensymbol reduzierent b
blinkt »Geschwindigkeit

L
.: Pg Buchstabe »P« blinkt

Code P9
Bediengertesymbol Hardwarefehler Kontaktieren Sie Ihren
blinkt Sondersteuerung Fachhandler oder das

alber Service Center
Schnittstellensymbol
blinkt

Ausrufezeichen
louchtet

Buchstabe »E blinkt

Code E0
Bediengeratesymbol CPU-Fehler Sonder Kontaktieren Sie Ihren
blinkt steuerung Fachhandler oder das

f" alber Service Center
Schnittstellensymbol
blinkt
Ausrufezeichen
louchtet
E : Buchstabe »E blinkt
AA Code E1

Bediengeratesymbol RAM-Fehler Kontaktieren Sie Ihren
blinkt Sondersteuerung Fachhandler oder das
- alber Service Center
Schnittstellensymbol
blinkt




Bediengeratesymbol
blinkt

Schnittstellensymbol
blinkt

Ausrufezeichensymbol
uchtet

Buchstabe »E« blinkt

Cade E3

ROM-Quersummen-  Kontaktieren Sie Ihren
fehler Sondersteuerung ~ Fachhandler oder das
alber Service Center

blinkt

Schnittstellensymbol
blinkt

Ausrufezeichen
leuchtet

Buchstabe »E« blinkt

Cade E4

blinkt

Schnittstellensymbol
blinkt

Ausrufezeichen
leuchtet

Buchstabe »E« blinkt

Cade E5

blinkt

Schnittstellensymbol
blinkt

Ausrufezeichen
blinkt

Buchstabe »E« blinkt

Cade E6

Bediengeratesymbol
linkt
Schnittstellensymbol
blinkt
Ausrufezeichen
blinkt

Buchstabe »E« blinkt

Cade E7

Buchstabe »E« blinkt

Ausrufezeichen
blinkt

Code €

Kontaktieren Sie Ihren
Fachhandler oder das
alber Service Center

Sondersteuerung

Intern definierter Kontaktieren Sie Ihren
Fehler Sondersteuerung Fachhandler oder das
alber Service Center

Kontaktieren Sie Ihren
Fachhandler oder das
alber Service Center

Intern definiarte
Warnung 1Sonder-
steuerung

Kontaktieren Sie Ihren
Fachhandler oder das
alber Service Center

Intern definierte
Warnung 2 Sonder.
steuerung

Kontaktieren Sie Ihren
Fachhandler oder das
alber Service Center

Sondersteuerung
ohne Funktion



O

Bremssymbol blinkt Bremse links und rechts ~ Bremshebel in Fahrt-

von Hand geluftet stellung bringen!

(L= nur Bremse links,  Bei zusatzlicher An

ur Bremse rechts)  zeige von L oder R
hingt der Betatigungs-

Ausrufezeichen leuchtet stiftim Radauswarf

Batteriekapazitats-
anzeige leuchtet

Botatigungsstift und
Bowdenzug im Rad-
auswurf prilfen

2. Rader von links nach
rechts tauschen (zeigt

trieb festhangt

Komplettes Wegfahrsperre aktiv  Mit Magnetschlissel

Rollstuhlsymbol blinkt am Schisselsymbol
des Bediengerats

Ausrufezeichen leuchtet deaktivieren

In Spalte ,Di: ige” wird die

angefiihrt. Diese Besteht aus der Riickenlehne, der Sitz-
flache und der Beinstiitze. Diese 3 Symbole miissen bei
eventuell auftretenden Fehlern der Codierung ,P” gemein-
sam blinken.

4.12 Joystick-Lenkung

Der Joystick Ihres adventure 148t sich in seiner Funktion am
besten mit einer fiktiven Kombination aus Steuerrad, Gang-
schaltung und Gaspedal eines Pkw's vergleichen. Das heift,
alle Steuerbefehle werden vom adventure-Fahrer iiber den
Joystick an die beiden Antriebsréder iibertragen. Insofern
ist das Fahren mit dem adventure auch etwas gewshnungs-
bediirftig und sollte vor allem in den ersten Fahrstunden
ausschlieRlich mit der niedrigsten Geschwindigkeit und auf
freiem Gelande erfolgen.

Fahrverhalten (aus Sicht des Fahrers)

Stillstand



Der adventure fahrt vorwarts geradeaus

Der beim Vorwartsfahren eine Kurven-
fahrt nach rechts. Der Radius der Kurve ist abhangig von der
Auslenkung des Joysticks.

Der adventure dreht auf der Stelle nach rechts

Der adventure beschreibt beim Zuriickfahren eine Kurven-
fahrt nach links. Der Radius der Kurve ist abhangig von der
Auslenkung des Joysticks.



Der adventure fahrt riickwiérts geradeaus.

Der adventure beschreibt beim Zuriickfahren eine Kurven-
fahrt nach rechts. Der Radius der Kurve ist abhéngig von der
Auslenkung des Joysticks.

Der adventure dreht auf der Stelle nach links

Der adventure beschreibt beim Vorwartsfahren eine Kurven-
fahrt nach links. Der Radius der Kurve ist abhéngig von der
Auslenkung des Joysticks.




Die Mi des Joysticks ist funkti d.h. die Ré-
der stehen still und werden gleichzeitig von den eingebauten
Bremsen blockiert. Dennoch sollte der adventure nicht an
Steigungen und Geféllen mit Neigungen von mehr als 18 %
abgestellt werden.

Der Joystick wirkt wie das Gaspedal eines Pkw's. Zwischen
seiner Ausgangsposition (Stillstand) und seiner vollen Aus-
lenkung (H6 indigkeit) kann die igkei
individuell variiert werden.




E 5 Hinweise zum Fahrbetrieb

5.1 Sicherheit des Fahrers

Die Sicherheit und das Wohl des Fahrers stehen an erster
Stelle. Dazu ist es unbedingt notwendig, die Fahreigenschaf-
ten des adventure kennenzulernen.

Ihr oder die alb Sie
hierbei wahrend der kostenlosen Gerateeinweisung.

5.2 Die ersten Fahrversuche

Diese sollten nach Méglichkeit nicht unter beengten Platz-
verhaltnissen vorgenommen werden, da der noch ungeiibte
Fahrer nur allzugerne mit Mébeln oder anderen Einrich-
tungsgegensténden kollidiert. Uben Sie deshalb im Freien,
beispielsweise in einer Hofeinfahrt, auf einem Parkplatz oder
ahnlichem.

Starten sie den adventure mit seiner kleinsten Geschwindig-
keit (Einstellung siehe Kapitel 4.5) und lernen Sie dabei sein
Fahrverhalten kennen.

Stellen Sie sich eigene, kleine Fahraufgaben und setzen
Sie diese in einem selbstentworfenen Trainingsprogramm
konsequent um.

Fahrerfolge kénnen nicht erzwungen werden, ergeben sich
aber automatisch nach einem gewissen Training.

Das Fahrertraining zahlt sich bereits nach kurzer Zeit aus.
Ihre Steuerbewegungen mit dem Joystick werden sicherer,
Ihr Fahrverhalten préziser.

Steigern Sie die Geschwindigkeit nur allmahlich, wobei beim
Fahren in Innenbereichen immer eine kleine Geschwindig-
keitsstufe empfohlen wird.

5.3 Hinweise zum Fahren mit dem adventure

Driicken Sie beim Anfahren den Joystick niemals bis zum
Anschlag durch. Insbesondere bei der voreingestellten
Hochstgeschwindigkeit kann es hierbei zu durch den Fahrer
nicht i des gs kommen
(Unfallgefahr).

Bewegen Sie den Joystick sanft und nicht ruckartig.

Vermeiden Sie ruckartige Vollauslenkungen des Joysticks,

i bei ituationen denen Sie
ausweichen méchten. Bremsen Sie den adventure vorsichts-
halber bis zum Stillstand ab.

Beim Loslassen des Joysticks wird Ihr adventure abge-
bremst. Sollte eine (sofortiger
erforderlich werden, so driicken Sie den Joystick kurz
entgegengesetzt der Fahrtrichtung und lassen Sie ihn dann
ruckartig los.

Fahren Sie niemals parallel zu steilen Berghéngen oder
ahnlichem. Eine eventuell unbeabsichtigte Verschiebung des
Schwerpunkts kénnte ein seitliches Kippen des adventure
zur Folge haben.



Lenken Sie beim Fahren an abschiissigen Bordsteinkanten
0.4. etwas gegen.

Uberqueren sie kleinere Hindernisse wie Bordsteinkanten
niemals in paralleler Fahrt, sondern rechtwinklig zum jewei-
I\gen Hmderms Das heillt, dass beide Rader das Hindernis

und nicht i versetzt.
Verwenden Sie nur eine geringe, dem Hindernis angepasste
Geschwindigkeit.

prifen Sie in den Luftdruck
der Réder. Beides beeinflusst das Fahrverhalten und die
Reichweite des adventure.

Bei der Uberquerung groRerer Hindernisse muss Sie eine
Begleitperson unterstiitzen, da erhdhte Kippgefahr besteht.

Beim Fahren auf 6ffentlichen Stra8en sind die Bestimmun-
gen der StraBenverkehrsordnung zu beachten. Ihr
adventure ist technisch mit den vorgeschriebenen Einrich-
tungen versehen.

Ersetzen Sie abg i ile oder

Reifen schnellstmaglich. Ihr Sanitatsfachhaus oder eine der
alber-Vertretungen steht Ihnen hierbei jederzeit zur Verfii-
gung.

Das Ubersetzen aus einem, oder in einen Rollstuhl erfordert
hohe Kérperkrafte. Lassen Sie sich gegebenenfalls von einer
Hilfsperson unterstiitzen.

Schalten Sie vor dem Ubersetzen den adventure ab. Sie ver-
meiden dadurch ungewollte Fahrbewegungen durch einen
etwaigen Kontakt mit dem
Ebenso sollten Sie darauf achten dass die Feststellbrem-
sen aktiviert sind (siehe Kapitel 31 ,Umschalten Elektro-

“), um ein i des
Rollstuhls zu vermeiden.

Achten Sie beim Befahren enger Raume auf Ihre Unterarme.
Bei eng beg| besteht Ver

Passen Sie bei Kurvenfahrten Ihre Geschwindigkeit an. Ver-

meiden Sie das Durchfahren enger Kurvenradien mit Hochst-
bei igem Gelande.

Hier besteht die Gefahr eines Umkippens des adventure.

Vermeiden Sie das Fahren auf glatten Flachen bzw. StraRen.
Es besteht eine erhdhte Unfallgefahr.

Um Quelschungen zu vermeiden, dirfen Sle bei der Betati-
gung von ichtungen (Griffe, 0.4.) nicht
in den Schwenkbereich dieser Bauteile greifen.

Achten Sie bei der Mitnahme von Gegenstanden darauf,
dass diese nicht in die Funktionsbereiche des adventure
gelangen. Hangen Sie daher mitgefiihrte Taschen nicht an
die des (diese konnten in
die Rader gelangen), oder an die Jovsucksteuerung (Gefahr
einer

Passen Sie Ihr Tempo Ihren Kréften an. Pltzliches Abbrem-
sen oder schnelle Kurvenfahrten bedingen einen entspre-
chenden Aufwand des Fahrers hinsichtlich seiner Abstiitz-
kraft.



Fahren Sie méglichst nicht alleine oder in menschenleeren
Gegenden, um im Fall einer Stérung oder eines medizini-
schen Notfalls jederzeit Hilfe herbeiholen zu kénnen.

Im Schi ieb durch eine .
Bremse und Fahrzeug)
steht Ihnen zunachst keine Handbremse zur Verfiigung. In
diesem Betriebsmodus darf der adventure daher nur auf der
Ebene abgestellt werden.
Aktivieren Sie den Elektrobetrieb (Umlegen des Hebels [56]
an das Fahrwerk, siehe Kapitel 3.1) ohne den adventure
einzuschalten. Im so aktivierten Elektro-Betriebsmodus wird
ein durch die , selbst-
hemmenden Antriebsrader verhindert.

Ziehen Sie in i ispi bei
der Uberwindung von Steigungen, Geféllstrecken, Hindernis-
sen oder schlechten StraBenverhiltnissen eine Sie unterstit-
zende Begleitperson hinzu.

Uberlasten Sie Ihren adventure niemals hinsichtlich des
zulassigen Gesamtgewichtes bzw. der Zuladung.

Bremsen Sie, insbesondere auf Gefallen oder Steigungen,
Ihren adventure sanft und nicht ruckartig ab. Es besteht hier-
bei eine erhohte Unfallgefahr.

Vermeiden Sie eine Riickwartsfahrt an Steigungen. Es
besteht die Gefahr des Uberschlagens, insbesondere bei
ruckartigem Abbremsen.

Verdecken Sie niemals die Signal- und Beleuchtungseinrich-
tung mit Klei Taschen oder

Bei Bestellung des adventure wird dessen Federung auf das
von ihnen
Bei einer groBeren Gewichtszu- oder abnahme sollten Sie
daher die Federung am Fahrwerk von ihrem Fachhéndler neu
justieren lassen.

Ohne eine Neujustierung besteht bei einer groReren Ge-
wichtszunahme die Gefahr von Schaden im Fahrwerk, bei
einer groBeren Gewichtsabnahme verschlechtert sich hinge-
gen Ihr persénlicher Fahrkomfort.

5.4 Gefat und Gefal i i

Der Fahrer unter Ber sei-
ner und kérperlichen

iiber die von ihm zu befahrenden Strecken.

Vor hat er den auf abg oder

beschédigte Reifen zu priifen, ebenso den Ladezustand der
Batterien und die Funktionsféhigkeit der Signaleinrich-
tungen.

Diese prisfungen, sowie die p

sind an folgenden Gefah
stellen von Bedeutung, deren Befahren im Ermessen des
adventure-Fahrers liegen:

- Kaimauern, Landungs- und Anlegestellen, Wege und
Platze an Gewassern, ungesicherte Briicken und Deiche

- schmale Wege, Gefallstrecken (z.B. Rampen und Auf
fahrten), schmale Wege an einem Abhang, Bergstrecken



- schmale und/oder abschiissige/geneigte Wege an Haupt-
verkehrsstrafen oder in der Nihe von Abgriinden

- laub- und bzw. vereiste

- Rampen und Hebevorrichtungen an Fahrzeugen

Steigungen oder Gefalle mit maximal 18 % kénnen mit
dem adventure ohne Hilfe einer Begleitperson befahren

werden. sind ie Reifen-
profile, korrekter Luftdruck in den Rédern, eine unbedenk-
liche it und eine i Zuladung
von 140 kg.

Steigungen und Gefélle mit mehr als 18 % diirfen mit dem
adventure nur mit Hilfe einer Begleitperson befahren wer-
den, wobei ebenfalls einwandfreie Reifenprofile, korrekter
a e unbedenkliche Bodenbe-
schaffenheit, sowie die maximale Zuladung von 140 kg
vorausgesetzt werden.

Eine i ist ebenfalls lich beim Uber-
queren von

- Bordsteinkanten mit mehr als 15 % Steigung

sen jeglicher Art auf Steigungen
bei erhihte Kippgefahr besteht.

Beim U von
und Bahniibergangen ist erhdhte Vorsicht geboten. Uber-
queren Sie Schienen in StraBen bzw. an Bahniibergangen
niemals in Parallelfahrt, da die Riader dabei eventuell
eingeklemmt werden kénnten. Ziehen Sie maglichst eine
Begleitperson hinzu, die Sie im Fall eines plétzlichen

i ispi aufgrund leerer
iiber die StraRe bzw. den Bahnilbergang schieben kann.

Beim Befahren von Rampen an Fahrzeugen ist besondere
Vorsicht geboten. Wahrend des Hebe- bzw. Senkvor-
ganges ist der adventure abzuschalten, bzw. der Schie-
bebef b zu deaktivieren. Wegrollen, z.B. durch
unbeabsichtigte Fahrbefehle, wird dadurch verhindert;
sollte eine hinzu gezogen

werden.

Bei Nasse vermindert sich die Haftung der Reifen auf dem
Untergrund; es besteht eine erhéhte Rutschgefahr. Passen
Sie Ihr Fahrverhalten entsprechend an.

5.5 Reichweite

Fir jeden Benutzer des adventure st eine der interessantes-
ten Fragen die nach der Reichweite des Systems.

Generell kann gesagt werden, dass diese beim Betrieb mit
beiden Batterien bei etwa 45 km liegt, beim Betrieb mit nur
einer Batterie bei etwa 20 km.

Dies sind ideale Werte und beziehen sich auf ein ebenes,
befestigtes Gelande. Abweichungen hiervon ergeben sich
aufgrund topographischer Gegebenheiten, durch die Umge-
bungstemperatur, den Fahruntergrund, den Reifendruck und
das Gewicht des Fahrers.



5.6 Lagerung, Transport, Versand
5.6.1 Lagerung

Sollte Ihr adventure fiir langere Zeit nicht in Betrieb ge-
nommen werden, sind das Fahrzeug und insbesondere die
Batterien in einer trockenen Umgebung vorzugsweise bei
Zimmertemperatur (+15 °C bis 25 °C) zu lagern.

Bei Lagerung ohne soliten
die Batterien in Abstanden von 2 Monaten an das mitge-
lieferte alber i & un

vollstandig aufgeladen werden. Dadurch wird die Funkti-
onsfahigkeit des adventure auch nach langerer Lagerdauer
sichergestellt.

Bei den Batterien handelt es sich um Trockenzellen, die bei
korrekter Handhabung auslaufsicher, und bis auf die oben
beschriebene Ladeerhaltung wartungsfrei sind. Vorzugswei-
se sollten die Batterien aufrecht stehend (wie in Einbaulage
am adventure) gelagert werden.

Weitere Hinweise zu den Batterien entnehmen Sie bitte
Kapitel 1.3.

5.6.2 Transport

Ihr adventure 138t sich, wie in den vorherigen Kapiteln

Lin gruppen zerlegen. Spezielle
Werkzeuge sind hierzu nicht erforderlich.

Zum Transport des Fahrwerks kann dieses an der Aufnah-
mestrebe [30] angehoben und auf den Rédern der Kippstiit-
zen [7] gezogen oder geschoben werden

5.6.3 Versand

Sollten Sie einen Versand Ihres adventure beabsichtigen, so
zerlegen Sie ihn bitte ebenfalls in die einzelnen Baugruppen.

Sie bitte den L iten dieser
Gebrauchsanweisung.




6 Pflege, Wartung und Entsorgung M

6.1 Reinigung

- Alle Polsterelemente des adventure kénnen nass gereinigt
werden.

~ Kunststoffteile konnen mit handelsiiblichen, milden Reini-
gungsmitteln gereinigt werden

~ Im montierten Zustand kénnen Fahrwerk und Rader durch
Abspritzen mit dem Gartenschlauch gereinigt werden.

~ Abmontierte Rader diirfen nur mit einem leicht angefeuch-
teten Tuch (nicht nass) gereinigt werden.

- Die Steckachsen der Antriebs- und Lenkrader miissen
immer frei von Verschmutzungen sein. Eine Reinigung darf
ausschlieRlich mit einem trockenen Tuch durchgefiihrt
werden.

~ Dampf- oder Hochdruckreinigungsgeréite diirfen nicht
verwendet werden.

- Verwenden Sie i in Wasser Y] . haus-

oder ahnliches.

6.2 Wartung

Ihr adventure ist bei normalem Gebrauch ein duRerst war-
tungsarmes Gerat. Alle Anbauteile sollten jedoch immer
wieder auf festen berpriift werden.

Aus Si itsgl sollte in 2-jahrigem Turnus eine
Wartung durchgefiihrt werden. Auch dann, wenn &uGerlich
keine Schaden oder Funktionsstérungen erkennbar sind.
Wenden Sie sich beziiglich Wartungsarbeiten an Ihren Fach-
héndler oder Ihren alber-Bezirksleiter.

6.3 Entsorgung

Ihr adventure ist ein langlebiges Produkt. Nach Ablauf seiner
Lebensdauer wird es von alber oder einem der alber-Bezirks-
leiter zur




E 7 Haltbarkeitsgarantie und Haftung

7.1 Haltbarkeitsgarantie

Die Haltbarkeitsgarantie fiir den adventure betrégt 24 Mo-
nate (fiir Batterien 6 Monate) und beginnt mit dem Tage der
Ubergabe des Geréites an den Kaufer

Von der Haltbarkeitsgarantie ausgeschlossen sind:

- VerschleiBteile,

~ durch téglichen Gebrauch bedingte Wartungsarbeiten,

- Mingel durch natiirliche Abnutzung, Fehlbehandlung,
der

- Unfalle, fahrlassig adi Feuer-,
kung, hohere Gewalt und andere Ursachen, die auBerhalb
des Einflussbereiches von alber liegen,

- Geratepriifung ohne Defektbefund,

- Gerite, deren Seriennummer geéndert, entstellt oder ent-
fernt worden ist.

Im Einzelnen gelten die Allgemeinen Geschaftsbedingungen
der Ulrich Alber GmbH.
7.2 Haftung

Die Ulrich Alber GmbH ist als Hersteller des adventure fiir
dessen Sicherheit nicht verantwortlich, wenn:

- der adventure unsachgemé® gehandhabt wird
- der adventure nicht in 2-jahrigem Turnus von einem autori-

sierten Fachhandler oder der Ulrich Alber GmbH gewartet
wird

- der entgegen den Hinweisen dieser -
anweisung in Betrieb genommen wird

- Reparaturen oder andere Arbeiten von nicht autorisierten
Personen durchgefiihrt werden

- fremde Teile angebaut oder mit dem adventure verbunden
werden

- Teile des adventure ab- oder umgebaut werden.



8 Stichwortverzeichnis

Abmessungen
Antriebsrader abnehmen
Antriebsrader anbringen
Armauflage anbringen

oder

Batterie laden
Batterien abnehmen

Batterien einsetzen

Batterien, allgemeine Info

Beckengurt

Bediengerat abnehmen

Bediengerét anbringen

Bediengerat anschlieen oder trennen
Bediengerat Einzelelemente
Beinstiitze abnehmen

Beinstiitze anbringen

Beleuchtung

Betriebsmodi

Blinker, Gliihlampe auswechseln

Displayanzeigen

Ein- und Aussteigen
Ein-/Aus-Taster
Einzelfunktionen
Elektrobetrieb
Entsorgung

Erste Fahrversuche

Fahrbetrieb
Fahrmodus
Fahrtrichtungsanzeige
Fehlermeldungen Display
FuRauflage umklappen

Gefahrenstellen
Geschwindigkeitsvorwahl
Gewicht Einzelkomponenten

Haftung
Haltbarkeitsgarantie
Hinweise Fahrbetrieb
Hupe

Inbetriebnahme
Indoor Modus

Joystick-Lenkung

47

62
43

42
46

56



Lagerung
Lieferumfang
Lenkrader abnehmen
Lenkrader einsetzen

Meniieinstellung
Outdoor Modus
PackmaRe

Reichweite

Reinigung

Riickenlehne abnehmen
Riickenlehne anbringen
Riickenlehne umklappen
Riickenpolster abnehmen
Riickenpolster anbringen
Riicklicht, Gliihlampe auswechseln

Schiebebetrieb
Schnittstelle

Sicherheit Fahrer

Sicherheitshinweis

Sicherungswechsel Batterie

Sicherungswechsel Fahrwerk

Sitzeinheit anbringen

Sitzeinheit, umklappen oder komplett abnehmen
Sitzpolster abnehmen

Sitzpolster anbringen

Technische Daten
Transport

Versand
Vorderlicht, Gliihlampe auswechseln

w
Warnblinkanlage
Wartung
Wegfahrsperre
Werkseitige Einstellungen

Zubehor

adventure A10 ist klassifiziert als Gerat Typ B.

64

17

17

43

46

6,7

64

64
22









